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						使用アプリの紹介

　今回は、先生から教えていただいたNiantic社のSCANIVERSEを使用した。

　Niantic社はポケモンGOで有名な会社であり、精度も高くアプリ自体がとても使いやすかった。

　完全無料となっており、スマホ1つで3Dスキャンができるため、とても使い勝手が良かった。

　このアプリでは、

・LiDARセンサーを用いたLiDARスキャン

・カメラを使用したNoLiDARスキャン

・カメラを使用したフォトグラメトリ

という3種類の方法で3Dスキャンを行うことが可能。
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